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Ḡ La plage de temp®rature de fonctionnement de ce produit est de 0ÁC ¨ 40ÁC (32ÁF ¨ 104ÁF). Elle ne correspond pas ¨ la 

plage de temp®rature de fonctionnement militaire, industrielle ou m°me commerciale compl¯te. Utilisez le produit de 

mani¯re appropri®e et uniquement dans des situations limit®es ¨ cette plage de temp®rature. 

 

 

MINI 3D Scanner 

Visitez notre site internet officiel www.revopoint3d.com  

Vous y trouverez les derni¯res mises ¨ jour de logiciels et 

documents. 

http://www.revopoint3d.com/
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Profile Du Produit 

Introduction                                                                             

Le Revopoint Mini utilise la technologie de la lumi¯re bleue binoculaire qui projette une lumi¯re structur®e ¨ ultra haute 

r®solution. La tr¯s haute r®solution, le syst¯me de double cam®ra et l'algorithme intelligent produisent une mod®lisation 

extr°mement pr®cise et d®taill®e. Cela aide les professionnels ¨ atteindre tr¯s rapidement une reconstruction des donn®es 3D.  

Le scanner MINI 3D peut produire des mod®lisations de haute pr®cision gr©ce ¨ une capture de distance des points pouvant 

atteindre 0.05mm et la pr®cision dôune seule image jusqu'¨ 0.02mm . Tout cela peut °tre atteint avec lôutilisation dôoutil 

d'®talonnage professionnel de niveau industriel.    

 

Le MINI est un outil n®cessaire de mod®lisation pour les professionnels comme les concepteurs, ing®nieurs, les cr®ateurs, 

ainsi que les chercheurs des secteurs m®dical et scientifique. Lôutilisation du MINI permet d'acc®der plus facilement ¨ la 

production en 3D, en vous permettant de construire tr¯s rapidement des digitalisations 3D tout en augmentant la pr®cision 

jusqu'¨ 10 fois la pr®cision des mod®lisations. 
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 System Requirements   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mode USB ou Mode WIFI 
 Windows Android iOS/iPad Mac 

Mode USB OUI OUI Pas Support® OUI 

Mode WIFI OUI OUI OUI OUI 

Installation du Logiciel  

Trois logiciels sont fournis : Revo Scan, Revo Studio et Revo Calibration 

Revo Scan est un logiciel de num®risation qui aide ¨ scanner des objets et ¨ obtenir des mod¯les 3D ; Revo Studio est un 

logiciel de post-traitement des mod¯les 3D scann®s ; Revo Calibration est un logiciel de calibrage qui ajuste les param¯tres 

de MINI pour garantir de bons r®sultats. 

 

 

T®l®chargez le logiciel Revo Scan en cliquant sur l'ic¹ne correspondante sur notre 

site Website: https://www.revopoint3d.com/download-2/  

 

 

Signification des LEDs  

                                                  

Ḡ Ne pas regarder dans le projecteur pendant de longues p®riodes de temps! Reportez-vous aux normes pour les lasers de classe 1 pour 

plus de d®tails.  

 

PC: Connection du scanner 3D MINI     
Le  MINI  peut se connecter ¨ un Mac ou  Windows PC via une prise USB et WIFI .  

Dans le chapitre qui suit, nous allons montrer les connexions via USB et WIFI. Pour le mode USB nous utiliserons l'exemple 

dôun ordinateur Windows et pour le mode WIFI celui dôun MAC.  

Lumi¯re bleue: 

D®marrage 

Feu vert:  

fonctionne correctement 

Windows: Win 8 / 10 / 11 (64-bit) 

Memory̔Ó 8G  

*Windows 7 nôest pas support®. 

Androidχ Ó Android 9.0 

MemoryχÓ 6G      

*HarmonyOS est support®. 

Mac with IntelĬ86 chip:  Mac OS 10.15 et mod¯les plus r®cents;                                             

Mac with Apple M1 chip: MacOS 11.0 et mod¯les plus r®cents;                                                    

Memory: Ó 8G  

iPhone, iPad Pro, iPad & iPad Air with Apple M1 chip; 

iPadχ6çme generation et modçles plus rècents; 

System Version:  ̂iOS 13.0 

https://www.revopoint3d.com/download-2/
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Windows: Connexion du scanner 3D MINI via la prise USB  

Connexion du mat®riel   

        
 

     
 

Sch®ma des £tapes ¨ suivre   

Aper­u (Plus d®taill® sur les pages suivantes): Double Click pour lancer lôapplication Revo Scan---> Confirmez "Appareil 

connect®" (Appara´t apr¯s quelques secondes) ---> Cliquez sur Nouveau Scan puis s®lectionnez la pr®cision, le mode de scan 

puis de texture---> Confirmez que la distance soit  "Optimal" ---> Ajustez la luminosit® dans la cam®ra RVB et la cam®ra de 

profondeur (d'abord Auto si disponible sinon Manuel)  ---> Cliquez sur D®marrer/Pause scan --->cliquez sur Stop pour arr°ter 

la num®risation ou la recommencer---> Choisissez finaliser la fusion du nuage de points ---> Cr®ation du maillage ---> 

Choisissez Texture (Seulement valable pour les num®risation en couleur) ---> Exportation du mod¯le 3D  

 

Remarque: Les captures d'®cran dans de didacticiel sont tir®es de la version Windows du logiciel Revo Scan. Vous trouverez 

quelques petites diff®rences entre les diff®rentes versions dôappareil.  

Il est important de sôassurer que le Scanner  MINI  est 

connect® ¨ lôordinateur sur un port USB 3.0 ou 

sup®rieur. Un port USB 2.0 ne pourra fournir assez de 

courant ®lectrique pour son fonctionnement optimal. Si 

connect® sur un port USB 2.0, il vous sera alors indiqu® 

quôil il y a une perte de lôalimentation et que la 

connexion est perdue. 
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V®rifiez le message  "Lôappareil est connect®"  

Apr¯s avoir ouvert Revo Scan, v®rifiez l'®tat de connexion du p®riph®rique. Si le p®riph®rique est bien connect®, l'extr®mit® 

gauche de la barre d'®tat affiche : "L'appareil est connect®". Sinon, veuillez v®rifier la connexion. Une connexion est 

g®n®ralement d®tect®e 8 ¨ 10 secondes apr¯s que l'indicateur d'®tat du POP/MINI  sur le panneau arri¯re devient bleu. 

 

Double click pour lancer lôapplication Revo Scan  

Confirmez / Acceptez  un message dôavertissement appara´t  

Cliquez sur Nouveau Scan puis s®lectionner la pr®cision, le mode de scan et la couleur 

Contr¹lez  que la distance entre le scan et lôobjet soit optimale 

Ajustez la luminosit® dans la cam®ra RVB et la cam®ra de profondeur 

(d'abord Auto, si disponible, puis Manuel) 

Cliquer sur D®marrez/Pause Scan 

Fusion du nuage de points 

Maillage 

Texture (seulement disponible pour les scans en couleur) 

Exporter le mod¯le 3D 

Cliquez sur Stop pour finaliser ou red®marrer la num®risation 
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Cliquez sur ñNouveau Scanò pour s®lectionner le niveau de Pr®cision, le Mode de 

num®risation et la Texture. 

Une fois que serait avec succ¯s, lôappareil est pr°t ¨ num®riser.  

 

V®rifiez que la distance soit "Excellente" 

Apr¯s avoir sp®cifi® les options Pr®cision, Mode de num®risation et Texture, appuyez sur "OK" pour acc®der ¨ la page de 

scan. La zone sup®rieure de la fen°tre d'aper­u du mod¯le 3D indique les plages de distance. Positionnez le scanner MINI 

ou l'objet pour confirmer une distance "Excellente" et conservez-la pendant la num®risation. Des num®risations ¨ plus haute 

r®solution sont possibles dans la plage "Trop proche", mais le suivi ¨ plus de chances d'°tre perdu.  

 

 



MINI  3D Scanner  

  2 REVOPOINT 3D ALL RIGHTS RESERVED  8 

 

R®gler la luminosit® de la cam®ra et la profondeur de champ 

Ajustez l'ic¹ne soleil  sur les deux petits ®crans (pour les smartphones Android et iPhone, cliquez sur l'ic¹ne de la roue 

dent®e en haut ¨ droite de chaque petite fen°tre pour faire appara´tre les commandes). Si possible, essayez d'abord Auto, mais 

repassez en Manuel avant de capturer les donn®es pour ®viter que Revo Scan ne continue ¨ ajuster la luminosit® durant le 

processus de num®risation.  

 

Remarque:  

Sous-exposition (en bleu) Parfait Surexposition (en Rouge) 

             

D®marrez ou mettre en Pause la num®risation  

Cliquez  /  pour d®marrer ou interrompre la num®risation. Le nombre situ® au-dessus du bouton D®marrer correspond 

au compte ¨ rebours avant le d®but du scannage.  
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Pendant la num®risation, veuillez vous assurer que le nuage de points dans la fen°tre inf®rieure gauche est ad®quat et que la 

distance reste "excellente". D®placez le scanner lentement et avec d®termination pendant la num®risation tout en gardant une 

distance relativement fixe. Les sections d®j¨ num®ris®es du mod¯le sont affich®es en bleu. En revanche ce qui est en train 

dôetre num®ris® est de couleur verte. ê moins qu'il n'y ait des trous dans la num®risation, il n'y a aucun avantage ¨ continuer 

¨ num®riser une zone bleue (et cela gaspille de la m®moire et du temps de traitement).  
 

 

Terminez / Red®marrez le num®risation   

Cliquez suivi du bouton "Terminer" dans la fen°tre contextuelle pour fusionner les donn®es du nuage de points, ou appuyez 

sur le bouton "Red®marrer" pour supprimer les donn®es et revenir au menu principal (voir p. 8). Vous pouvez ®galement 

cliquer sur le bouton "Effacer" (l'ic¹ne de la corbeille) pour supprimer les donn®es mais conserver le nom du fichier et rester 

dans la configuration de num®risation actuelle. 
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Apr¯s avoir cliqu® sur Stop  , il est possible de reprendre la num®risation (par exemple, apr¯s avoir repositionn® le 

POP/MINI ou l'objet ¨ num®riser). Si vous le souhaitez, veillez ¨ d®placer le curseur de l'option "Fusionner le nuage de points 

imm®diatement" vers la droite avant de cliquer sur "Terminer". Les donn®es de num®risation seront fusionn®es en un nuage 

de points. Ensuite, vous pouvez soit mailler les donn®es du nuage de points, soit reprendre la num®risation.  

  

 

 

D®sactivez lôoption "Fusionner le nuage de points imm®diatement ?" dans la fen°tre contextuelle pour que la fusion 

soit une op®ration manuelle, permettant de modifier les pr®r®glages:  


















































